Giris

Ideathon konsepti, insanlarin topluluklarinda karsilastiklar: sorunlara yenilik¢i ¢oziimler tiretmelerine
yardimc1 oluyor. Ideathon, katilimcilarin zamanimizin en acil sorunlarindan bazilarini ele almalari i¢in
kisa, yogun, atdlye benzeri bir deneyimdir. Katilimcilar ekipler halinde calisir ve olasi ¢oziimler
tizerinde fikir yiiriitmek ve bunlar iizerinde isbirligi yapmak ic¢in tasarim odakli diisiinmeyi ve
yenilik¢i 6grenme uygulamalarini kullanirlar.

Imalat ve turizm sektdriinde yaratict hikayeler katma degeri ve firsatlari artirtyor. Izmir ve Ege Bolgesi
baslangigta giicli kaynaklara sahip olup, iretim kapasiteleri oldukga geligmistir. Bazi firmalar
potansiyellerinin farkinda olsa da bazilar1 degildir. Dolayisiyla bu ideathon, girisimcilerin ve
sirketlerin yaratic1 hikayeler kullanarak potansiyellerinin farkina varmalarini saglamayi hedefliyor.
Secilen firmalar iiretim siireclerine iliskin 6rneklerini aktarirken, katilimcilar tasarim, TV & Film,
Bilgisayar oyunlari, Bilisim & Yazilim sektorlerinin de yardimiyla yaratici ¢oziimler elde etmeye
calisacaklar.

Ideathon etkinligi, insanlarin olumlu degisimin aracilar1 olarak hizmet etme konusundaki dogustan
gelen kapasitelerini fark etmelerine yardimer olmak i¢in proje bazli bir rekabet modeli kullanacak.
Katilimcilar, sosyal beceriler (birinin diger insanlarla ve kuruluslarla etkili bir gsekilde etkilesime
gecmesini saglayan kisisel nitelikler ve 6zellikler) ve Kiiltiirel ve Yaratic1 Endiistri’lerle (CCI-Culturel
and Creative Industries) ilgili yerel topluluk sorunlarinin iistesinden gelen yenilik¢i ve uygulanabilir
bir proje tasarlamalarina yardimci olacak proje yonetimi egitimi kazanacaklar.

Faaliyet, erken asamadaki girisimcilere ve KOBI'lere, Kiiltiirel ve Yaratic1 Endiistri’lerle ilgili dnerilen
projelere/zorluklara ulasilabilir ve yenilikgi ¢6ziimler liretmeleri i¢in agik bir platform saglamay1
amaglamaktadir. Her biri lansman (acilis), kapasite gelistirme, fikir iretme, sunum ve degerlendirme
oturumlarini iceren alti adet bir giinliik fiziksel etkinlik halinde gerceklestirilecek iki ideathon
diizenlenecek. Teknik Destek Ekibi (TAT- Technical Assistance Agreement), her ideathon etkinligi
icin en az 30 katilimcinin olmasini saglayacaktir.

Hedef Gruplar

Imalat ve turizm sektorleri (vaka sahipleri) tasarim, TV ve Film, Bilgisayar oyunlar1 ve BT ve Yazilim
sektorleri (¢oziim saglayicilar) ile eslestirilecektir.

IIki 2024 yilinmn ilkbaharinda, ikincisi ise 2024 yilinin sonbaharinda olmak iizere iki ideathon
diizenlenecektir.

1. ideathon, vaka sahiplerini tasarim ve TV & Film alt sektorlerinden ¢oziim saglayicilarla
eslestirecek. 2. ideathon ise vaka sahiplerini Bilgisayar oyunlart ve BT ve Yazilim alt
sektorlerindeki ¢ozliim saglayicilarla eslestirmeyi amaglayacak.

Tablo 1 Ideathon basina hedeflenen gruplar

Coziim Saglayicllar/ Vaka Imalat Turizm
Sahipleri

Tasarim 1.ideathon 1.ideathon
TV & Film 1.ideathon 1.ideathon
Bilgisayar oyunlar: 2.ideathon 2.ideathon
Bilisim  Teknolojileri & 2.ideathon 2.ideathon
Yazilim

Hedef gruplarin cikarlariyla uyumlu énerilen vaka ¢calismalar:

Her ideathon igin 5 vaka belirlenmesi 6ngériilmektedir: bu vakalarin imalat sektoriiniin zorluklarini ele
alan 2 vaka, turizm sektoriiniin zorluklarimi ele alan 2 vaka ve hem imalat hem de turizm sektorlerinin



zorluklarini ele alan 1 vakadan olugmasi talep edilmektedir. Vakalar kurumsal firmalarla yapilacak
gorlismeler sonrasinda agiklanacaktir.

Secim Siireci

Vaka haritalamas1 yerel ve bolgesel paydas kuruluslar, sirketler, girisimciler, arastirmacilar ve kamu
kurumlariyla igbirligi icinde uygulanacaktir.



